Umgjord blakleikja

BLAKSAMBAND

Addragandi leiks iSLANDS

e Setjainn frétt & heimasidu félagsins daginn fyrir leik par sem fram kemur timasetning og
stadsetning leiksins auk annarra upplysinga — hugsanlega fréttaskrif um gengi lidanna sem spila
leikinn og st6du i deild.

e Hengja upp veggspjald i ipréttahudsinu nokkrum dégum fyrir leik par sem fram kemur hvada lié
spila og i hvada deild og verd adgdéngumida.

e Senda a fjolmidlapdstlista daginn fyrir leik og a leikdegi til ad auka likurnar & pvi ad peir komi.

e  MIZUNO-segl verdur ad hengja upp fyrir hvern einasta leik i Urvalsdeild karla og kvenna. Sé
bessu atridi ekki fullnaegt er BLI heimilt ad sekta viskomandi félag.

Starfsmenn leikja

e Solarhring fyrir leik — Ritari leiks skal reesa E-scoresheet og velur New Match og keyrir Check an
official match. Ef einhver villa kemur upp pd skal hafa samband vid skrifstofu BLI.

o a.m.k. 60 min fyrir leik - Starfsmenn leiksins purfa ad maeta til ad setja upp net, taka fram bolta
og boltakorfur og setja upp leikvollinn pannig ad 30 min fyrir leik sé allt tilbuid til pess ad
leikurinn geti farid fram.

o 40 min fyrir leik - Ténlistarstjori parf ad vera maettur. Hann sér til pess ad tonlist sé leikin i
upphitun, i leikhléum og & milli hrina.

o 40 min fyrir leik - Ritari hefur storf. Hann raesir E-Scoresheet og velur Load an official match.
Yfirfara parf leikmannalista pannig ad forritid sé klart a.m.k. 20 min fyrir leik.

o Seakir réttan leik i uppgefnum lista

o Skrairinn helstu upplysingar, pad sem ekki er fyrirfram uppsett i skyrslunni, p.m.t. fullt
nafn ritara og annarra starfsmanna.
Regulations parf ad vera stillt & Best of 5.
Faer endanlegan nafnalista fra lidunum og uppfaerir lista inni i forritinu. Passar
sérstaklega upp a ad rétt nimer séu skrad, merkir fyrirlida og frelsingja

o Skrairinn pjalfara eda starfsfolk leiksins

o Kemur ad pvi ad kerfid krefst LOGINS fra lidunum til ad stadfesta listann. Pad parf ad
syna lidunum listann svo lidid geti stadfest hann (pjalfari og fyrirlidi saman a bordinu)
Kerfid leidir mann svo afram pangad til komid er i LINE-UPS
MUNA AD HAFA USB LYKIL TENGDAN VIDP OG HAKA VID BACKUP i SETTINGS

e 30 min fyrir leik - Starfsmadur 8 DATAVOLLEY hefur storf. Hann raesir forritié og keyrir Check an
official match til ad tryggja tengingu vid E-scoresheet pannig ad allt sé klart 15 min fyrir leik.

o 30 min fyrir leik - Starfsmadur a leikklukku hefur storf. Tengir takkabord og préfar hvort allt
virki. [ leiknum er hann lika klar i ad purrka bleytu af gélfi ef adstodardémari 6skar eftir pvi.

e 25 min fyrir leik — Linuverdir hefja storf. Hitta og reeda vid domara og fara yfir hlutverk og
samskipti peirra @ milli.



e 15 min fyrir leik - Boltafdlk hefur storf og adstodar leikmenn vid upphitun. Boltafélk safnar sidan
boltunum saman pegar démarinn flautar 2 min i leik og kemur sér a sina stadi. Ageett er ef
boltafélk er med handklzdi til ad leikmenn fai alltaf purran bolta.

e 10 min fyrir leik - Kynnir hefur storf. Hann sér um ad kynna démara leiksins, leikmenn i
byrjunarlidi, pegar skiptingar eiga sér stad og pegar lid taka leikhlé (sja nanar i préotokoll leiks hér
ad nedan).

Samtals fjoldi starfsmanna vid leik eru 9 - 10 (Tdnlistarstjori, ritari (e-scoresheet), Datavolley,
leikklukka, 2 — 3 boltafélk, kynnir og 2 linuverdir).

Hvad parf ad vera til stadar a ritarabordi?

o Tolva med E-Scoresheet forriti.

e Prentari

e USB lykill

o Vidurkennd leikklukka, helst med nidurtalningu i leikhléum. Bjalla parf ad vera a leikklukkunni til
tilkynna um leikmannaskiptingar.

e Sendiradablod

e Pennar

e Flettitafla

e Moppa og handklaedi. Hlutverk starfsmanns a leikklukku ad purrka svita ef démari dskar eftir pvi.
Agaett lika ad boltafélk sé med handklzedi til ad leikmenn fai alltaf purran bolta.

o Ef tolvukerfid klikkar af einhverjum astaedum og ekki haegt ad skra leiksyrslu i gegnum
E-scoresheet pa parf ad handskrifa skyrslu. Hin er sétt HER.

Hvad parf ad vera til stadar i ipréttahusinu

e Vidurkenndur démarastoll med palli négu haum fyrir démara. Dédmari parf ad standa vid enda
netsins med augnhad 50 cm fyrir ofan netbrun.

o Vidurkenndur keppnisbunadur og sérstaklega mikilveegt ad pudar séu utan um uppistodurnar.

e Ritarabord og stélar fyrir starfsmenn.

e  Skiptispjold, nimerud fra 1-20

e Varamannabekkir og 2 stélar fyrir pjalfara hja hvoru ligi

e Adstada til ad hafa ténlist og kynni.

e Adstada fyrir s6lu adgongumida og veitinga.

e Adstada fyrir blaGamenn og nettenging fyrir bladamenn.

e Adstada fyrir myndatokumann, taeknimann og puli (sjonvarpsleikir)

e Ahorfendastika sem tekur ad lagmarki 100 manns

e Buningsklefar fyrir badi lid auk ddmara og adra starfsmenn.

e Ef dhorfendur eru fleiri en 300 parf tvo starfsmenn i 6ryggisvorslu.

e Pl3ss til ad setja upp auglysingaspjold eda stadir til ad hengja upp fana styrktaradila
islandsmétsins og/eda blakdeildarinnar.


http://www.bli.is/static/files/starfsar2019/leikskyrsla_bli_a3.pdf

Adgerdir eftir leik

o Adaldémari, fyrirlidar og ritari purfa ad yfirfara og stadfesta leikskyrslu i E-scoresheet med
LOGIN.

e  Mikilvaegt er ad iprottahdsid fai drslitin ar leiknum strax ef ske kynni ad fjolmidlar hringja par inn
til ad fa drslitin.

Notid ykkar heimaleiki til ad selja auglysingar og kynna ykkar studningsadila. Pad er einn besti
vettvangurinn til pess ad koma sér i gdda samningsstodu, sérstaklega i sjénvarpsleikjum.

DOMARAR - MATI EKKI SEINNA EN 30-40 min fyrir leik

e b3 aritarinn ad vera maettur og byrjadur ad undirbua rafraena leikskyrslu.
e Ddmarar meela bolta, athuga skiptispjold og annan bunad s.s. eins og varanet.

Protokall

16 min fyrir leik: Ddmari flautar leikmenn af velli og meelir nethaed

15 min fyrir leik: Doémari kallar fyrirlida til sin til ad varpa hlutkesti, fyrirlidar sampykkja skyrslu
14 min fyrir leik: Formleg upphitun hefst i 10 min.

13 min fyrir leik: bjalfarar skila inn sendir6dum til démara (MIKILVAEGT)

4 min fyrir leik: Formlegri upphitun lokid

3 min fyrir leik: KYNNING leiksins — ALLIR leikmenn lidsins a hlidarlinu og ganga inn & midjan voll. Fyrirlidi
A kynntur, pjalfari A kynntur — og svo fyrirlidi B kynntur og pjalfari B kynntur.

2 min fyrir leik: Byrjunarlidin sitja 4 bekknum og eru kynnt inn 4 véllinn i nimeraréd

0 min fyrir leik: Leikur hefst

Eftir leik er mikilvaegt ad klara skyrslu, fa undirritun (LOGIN) hja fyrirlidum, ritara og ddmurum og senda.

Démarar meta framkvaemd leiksins og taka saman umsogn ef pess parf og senda til Blaksambandsins.

Uppfeert, ndv 2018



