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14 min fyrir leik. A medan upphitun stendur ma (ekki naudsynlegt) kynna leikmannalista
beggja lida. Avallt skal byrja 4 ad kynna gestalidid.

4 min fyrir leik flauta domarar og leikmenn fara ut af vellinum.
3,5 min fyrir leik rada lid sér 4 endalinu sins vallarhelmings.
Kynna skal deildina og hvada lid eru ad meetast

Daemi: Gédan daginn og verid velkomin i ibréttahisio barsem lid
(gestalid) _ meetir heimalidi i Unbrokendeild/ 1.deild kvenna/karla.

Lid fara svo ad neti og heilsast.
2 min fyrir leik (strax i framhaldi) eru domarar kynntir

Daemi: Adaldémari leiksins er og adstodarddémari

1,5 min fyrir leik er byrjunarlidin kynnt asamt pjalfara (gestalid fyrst).

Vié kynnum til leiks byrjunarlid (gestalid)
Xxx__(nafn)__.... og frelsingi nimer xx__(nafn)__. bjalfari__(gestalid) er___(nafn) .

numer xx_(nafn)__...,numer

Svo sama fyrir heimalidid.
Goda skemmtun!
Kynnar skulu einnig a medan leik stendur:

e Tilkynna hver tok leikhlé og i hver stadan er pegar leikhlé er tekid.
o Deemi:_(lid)

tekur leikhlgid).
e Kynna skiptingar med nafni og numerum leikmanna sem skipta.

tekur leikhlé i stodunni x:x (alltaf segja fyrst stig pess lids sem

o Daemi: _(lid)___ gerir skiptingu i stodunni x:x. Leikmadur numer xx
__ (nafn)_kemur inn a fyrir leikmann ndmer xx___(nafn)____ .
e Tilkynna sigurvegara og stodu i lok hverrar hrinu og i lok leiks.
o Demi_(lid)___ vinnur hrinuna x:x og leidir leikinn x:x.



